Положение о проведении квест-игры «Арзамас – город-крепость»
1.  Общие положения
1.1. Настоящее положение определяет порядок организации и проведения квест-игры «Арзамас – город-крепость».
1.2. Организаторы Квеста: департамент образования администрации г. Арзамаса, отдел образования благочиния г. Арзамаса, Музей Русского Патриаршества (Арзамасский филиал Нижегородского государственного историко-архитектурного музея-заповедника).
1.3. Квест – интерактивная игра на время, в которой команды проходят по заранее спланированному маршруту, каждая точка которого ориентирована на объект культурного наследия, памятник архитектуры, памятное место города.
1.4. Основные понятия, используемые в Квест-игре:

1.4.1. Игра – это последовательность этапов, состоящих из заданий, сопровождающихся подсказками. Задание считается выполненным, если участник игры дал правильной ответ и выполнил предложенное действие

1.4.2. Команда – объединение нескольких участников.

1.4.3. Капитан команды – участник, создавший команду и представляющий интересы участников команды перед Организатором.

1.4.4. Задание – один уровень этапа игры, состоящий из интеллектуального задания и возможного действия, которое необходимо выполнить, чтобы получить баллы.

1.4.5. Принцип игры означает, что все участники на протяжении всего Квеста обладают одинаковым объемом информации и находятся в равном положении при прохождении заданий Квеста. Данный принцип является неотъемлемым при подготовке и проведении Квеста Организатором.

2. Цель и задачи Квеста
2.1. Цель Квеста – гражданско-патриотическое воспитание подрастающего поколения.

2.2. Задачи Квеста:

- расширение знаний учащихся образовательных организаций города Арзамаса о родном городе, значимых событиях нашей истории, мотивация к изучению истории и культуры родного края;
- воспитание уважительного отношения к своей стране;

- патриотическое воспитание современной активной молодёжи.

3. Участники Квеста
3.1. Участие в Квесте могут принять команды, состоящие из учащихся 7-9 классов.
3.2. Количество участников в команде - 5 человек, включая капитана. От одного учебного заведения – 1 команда. 
3.3. Для участия в Квесте необходимо зарегистрировать команду, подав заявку  по адресу oro-arm@inbox.ru  с пометкой «Квест-игра». Предварительное согласие – до 11 сентября 2020 года. Срок подачи заявки – до 16 сентября 2020 г.
4. Условия участия в Квесте
4.1. Участие в Квесте подразумевает полное согласие с данным Положением.

4.2. Участники команд обязаны ознакомиться с данным положением, правилами Квеста и пройти инструктаж по безопасности до начала игры.

4.3. Команда обязана иметь мобильные телефоны для связи с координатором.

4.4. О своем решении выйти из игры команда должна сообщить координатору.

5. Порядок проведения Квеста

5.1. Квест проводится  20 сентября 2020 года в городе Арзамасе. Время старта Квеста–11.30. Место старта – Духовно-просветительский центр благочиния г. Арзамаса (ул. В.Набережная, 11).
5.2. Каждая команда проходит маршрут, состоящий из 10-ти  этапов, каждый из которых подразумевает ответы на вопросы, решение головоломок, связанных с историческими, культурными, научными и иными фактами о городе Арзамасе. Этапы обозначены на путевом листе, выданном команде.

5.3. На игровой точке команду в полном составе встречает  волонтер Квеста, выполняющий роль ведущего на игровой точке – и предлагает выполнить задание, после выполнения которого или по истечении определенного времени команда получает отметку в путевом листе. Время на решение каждого этапа не более 3 минут.
5.4. Все выполненные задания и полученные баллы выставляются волонтерами в маршрутном листе команды. Время, затраченное на дорогу, не подлежит учёту при подведении итогов игры.

5.5. Подведение итогов Квеста состоится в день проведения игры. Победителем считается команда, выполнившая максимум заданий за наименьшее время и с наибольшими баллами.

5.6. Награждение победителей и участников Квеста состоится в день проведения игры.
6. Дополнительные условия.
6.1. Организаторы оставляют за собой право вносить изменения в программу и условия проведения Квеста, а также в отдельные задания и условия их проведения с обязательным уведомлением участников.

7. Контактные лица.
1. Антонова Тамара Ивановна, сотрудник Музея Русского Патриаршества, 8 950 621 19 17
2. Котрикова Ирина Алексеевна, куратор по взаимодействию с ГиМСО благочиния г. Арзамаса, 8 920 04 70 495
